DAS PROJEKT eVIT _doc

GRUNDLAGEN > 1
Der vorliegende Datentrager eVIT_doc enthalt samtliche Unterlagen des Projektes in strukturierter digitaler Form.

Die zur Sichtung notwendige Windows-Software eVIT_view wurde von fpi entwickelt und ist Bestandteil des Pro-

jektes. Spezifische Leistungsmerkmale wie z.B. Verknlpfungen zwischen Dokumenten, maBstéabliches Drucken und

Messen, Textsuche, usw. unterstiitzen die Anwendung komfortabel.

Es erfolgt keine Softwareinstallation, der Viewer eVIT_view wird direkt auf dem Datentrager gestartet. Administra-
torenrechte des Benutzers sind nicht erforderlich! Angaben zu den Systemvoraussetzungen kénnen dem Booklet
des Datentrégers entnommen werden. Die Nutzung des Viewers eVIT_view erfolgt im Zusammenhang mit diesem
Projekt lizenzkostenfrei, eine Vervielfdltigung der Datentrager, auch auszugsweise, ist aus lizenz- und urheberrecht-
lichen Griinden nicht gestattet.

VORGEHENSWEISE ZUM PROJEKTSTART
1. Legen Sie den Datentrager in das CD/DVD-Laufwerk ein, das Projekt startet automatisch.

2. Sollte das Projekt nicht selbstandig starten (ggf. abgeschaltete Autostart-Funktion des Laufwerks), wechseln
Sie im Explorer / Dateimanager auf das CD/DVD-Laufwerk und starten die Datei START.EXE durch Doppelklick.

3. Benutzeranmeldung (optional)

eVIT-Projekte kénnen bei der Erzeugung mit einer Benutzer- und Rechteverwaltung | Il Benutzeranmeldung X
zur Steuerung von Zugriffen auf Projektinhalte versehen worden sein. In diesem Fall | ___
wird eine Benutzeranmeldung erforderlich. Dazu 6ffnet sich bei jedem Projektstart [oaet
automatisch eine Dialogbox zur Eingabe von Benutzernamen und zugehorigem p—
. . nnwort:
Kennwort (GroB-/Kleinschreibung beachten).
Standard: Benutzername gast —
| oK | Abbrechen
Kennwort gast —

Die Zugangsdaten fiir spezielle Benutzeranmeldungen sind ggf. auf dem beiliegenden Begleitschreiben aufge-
fuhrt oder beim Projektverantwortlichen zu erfragen. Um zwischen verschiedenen Benutzeranmeldungen eines

Projektes zu wechseln, ist das Projekt tiber die Funktion ,,Aktualisieren” (|%] ) im Viewer neu zu laden.

4. Projektstart
Nach erfolgreicher Benutzeranmeldung wird der Startbildschirm des Projektes geladen.

BILDSCHIRMAUFBAU UND HANDHABUNG

Der Gliederungsbaum ist aufge- S T T TE A e gan s
baut wie ein Inhaltsverzeichnis ;
und bildet die Projektstruktur ab.

Durch Klick mit der linken Maus- Symbolleiste
taste auf eine entsprechende Zeile Logo / Wappen
kénnen entweder Knoten (#) ge- Projektbezeichnung
offnet oder geschlossen bzw. die
zugehorigen Dokumente der Ein-

. . . Darstellungsbereich
trage (m) im Darstellungsbereich  ggf. mit Zonenteilung
anzeigt werden. Zur Maximierung Markierung
der Darstellungsflache lasst sich aktive Zone:

. . schwarzer Rahmen
der Gliederungsbaum bei Bedarf

Gliederungshaum

Uber das Symbol LEl aus- und wie- ECiS e
der einblenden. Der Darstellungs-
bereich kann in Zonen mit jeweils
unterschiedlichem Inhalt unterteilt
sein. Die verflgbaren Funktionen (Icons) sind in der Symbolleiste zusammengestellt und wirken immer auf die aktive
Zone (schmaler schwarzer Rand). Die Aktivierung einer Zone erfolgt durch einfachen Mausklick in den betreffenden
Bereich.

s
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DOKUMENTVERKNUPFUNGEN (OPTIONAL)

Besonderen Komfort stellen die optional moglichen Verknipfungen (Hyperlinks) der Dokumente untereinander dar.
Sie fuhren den Anwender zu zugehérigen Dokumenten und dienen der vereinfachten Handhabung. Wenn Verknup-
fungen erstellt wurden, sind diese in Textdokumenten blau markiert. In Grafikdokumenten (z.B. Planen) sind es
grafische Objekte wie Rechtecke, Kreise usw., die standardmaBig nicht sichtbar sind, um den Dokumentinhalt nicht
zu beeintrachtigen. Mit diesem Symbol * kénnen die VerknUpfungsobjekte voriibergehend sichtbar gemacht wer-
den, die dann zum vereinfachten Auffinden blinken. Trifft der Cursor bei der Bewegung Uber den Bildschirm auf

eine hinterlegte, ggf. auch nicht sichtbare Verknlpfung, andert sich der Cursor zu dieser Darstellung {b Ein Klick
mit der linken Maustaste fuhrt die VerknlGpfung aus und 6ffnet das zugehorige Partnerdokument bzw. eine Aus-
wabhlliste der méglichen hinterlegten Ziele.

Je nach Vorgaben bei der Erstellung der eVIT-Projekte kann auch ein Verzeichnis der Sprungziele ( *= ) ge6ffnet
werden, aus dem die jeweiligen Ziele durch einfachen Klick der linken Maustaste annavigiert werden kénnen.

TEXTSUCHE

Die Textsuche wird mit dem Symbol b gestartet. Es konnen folgende Bestand- [ s ax
teile des Projektes durchsucht werden:

Suchteat (6ol nd Keinschrebung werden nicht Lrterschieden)

> 2

das aktuell geladene Dokument. In dem aktuell gedffneten Dokument der

aktiven Zone kann mit L oder F3 nach weiteren Fundstellen zu dem Such-
begriff gesucht werden.

die Projektdokumentation mit den beiden Méglichkeiten alle im Projekt

Ausmerkung L[>

® Dokument DR NeR

¥ Glederungsbaum

ieffer

Zoomveshaten | Max, Srefle

= 1.2 Erluterungsbericht

enthaltenen Dokumente (einschlieBlich Schlagworter I_I die ggf. zu
Gliederungseintragen hinterlegt wurden) und/oder den Gliederungsbaum.

*  Platzhalter (z.B. *) fur Teilbegriffe sind nicht zuldssig. Zusammengesetzte Zeichenketten aus mehreren Such-
begriffen sind moglich. Die Suchergebnisse werden in einer Trefferliste aufgefuhrt. Aktive Verknipfung fiihren
in das jeweilige Zieldokument bzw. zum Gliederungsbaum.

DATEIEN AUS PROJEKT AUSLAGERN / SPEICHERN UNTER

Alle in der Dokumentation enthaltenen Dokumente kdénnen fir eine
weitere Nutzung z.B. fiir einen Emailversand oder Weitergabe an
Reprodienste, ausgelagert werden. Dazu st der betreffende
Gliederungsbaumeintrag auszuwahlen. In dem Menl der rechten
Maustaste auf dem betreffenden Gliederungsbaumeintrag steht die
Funktion Speichern als ... zur Verfligung. Als Speicherort kann ein
beliebiger Zielordner benannt werden. Der Dateiname wird mit der Bezeichnung aus dem Gliederungsbaum
vorbelegt. Im Gliederungsbaumtext ggf. enthaltene Sonderzeichen, die unter MS Windows nicht zuldssig sind,
werden automatisch durch Unterstriche (_) ersetzt.

1.2 Erlautegg
3. Ubersichtsld
4. Ubersichts|

7 Lageptine RG]

3. Lageptine At

10. Bauwerke

11. Schalltechnische Untersuchung

AUSGABEOPTIONEN

Grundsatzlich kénnen alle im Projekt enthaltenen Dokumente ausgedruckt |°" . .

werden. Die in eVIT_view integrierte Druckfunktion bietet spezielle Ausga- ™ T
beoptionen fir Texte und Grafiken. Dabei kann der Ausdruck z.B. maBstab- | == al:
lich mit frei definierbarem AusgabemaBstab erfolgen. Individuell gestalt- || o=

bare Kopf- und FuBzeilen mit automatischer Ubernahme von z.B. Projektbe-
zeichnung oder AusgabemaBstab geben den nétigen Rahmen fir den Aus-
druck und dokumentieren eindeutig den Inhalt, z.B. als Arbeitsunterlage fiir
die nachste Besprechung.

NUTZUNG IN NETZWERKEN

Grundsétzlich ist die Nutzung der eVIT-Projekte auch in Netzwerken moglich
und empfehlenswert. Dabei kann der Zugriff z.B. Uber virtuelle Laufwerke
oder Uber eine Verkniipfung erfolgen. Fur weitere detaillierte Informationen
bitten wir um Kontaktaufnahme.




SCHNELLZUGRIFF UND TASTENBELEGUNG

Im Viewer steht in jedem Dokument tber den Klick der rechten Maustaste ein Menu fir den w A
Schnellzugriff von Funktionen (Kontextmeni) zur Verfigung. Damit konnen die haufig genutz- o Ll
ten Funktionen besonders schnell erreicht werden. Uber das Symbol & wird der Einstellungs- = ¥ =
dialog fiir den Schnellzugriff gedffnet, in dem die Konfiguration individuell vorgenommen wer- & =
den kann. In der Gruppe Tastaturkurzel kénnen individuelle Tastenbelegungen (einzelne Tas- = x =]
ten und Tastenkombinationen) fur die alternative schnelle Aktivierung der gewinschten Funk-

tionen festgelegt werden.

LESEZEICHEN

Lesezeichen bieten eine Moglichkeit, wseznchoriate o x
schnell individuell bestimmte Stellen im ... comommcme —— e AT 6“: t5o
Projekt zu erreichen. Ein Lesezeichen kann = & o o 4 R R
ein bestimmtes Dokument oder eine be- plvoursin i S X e mirsacs e . 10
stimmte Stelle in einem Dokument beher- e i i AN
bergen. Lesezeichen werden arbeitsplatz- e xCmenpbee. i o i s
bezogen erstellt, gespeichert und verwal- - - ‘ e o
tet. Wird ein Projekt an mehreren Arbeits- S ke s i il s s b
platzen genutzt, erstellt und sieht jeder T i o s sk 675tk D 0022018 23 e ALE Beert 8P
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Nutzer nur seine eigenen Lesezeichen zum

Projekt. Im- und Exportfunktionalitdten ermdglichen das Teilen von Lesezeichen. Das Symbol \fj (Lesezeichen hin-
zufiigen) 6ffnet das Konfigurationsmenii fir ein neues Lesezeichen. Das Symbol 72 &ffnet die Liste der erstellten
Lesezeichen.

PRASENTATIONS-/VOLLBILDMODUS

Fir eine Ubersichtliche Darstellung des Projektes, z.B.
bei Offentlichkeitsterminen, kann der Vollbildmodus in
Verbindung mit dem Présentationsmenl verwendet

werden. Uber das Symbol & wird das Présentations-

menii aktiviert, tiber das Symbol =+ erfolgt die Um-
schaltung des Projektes in den Vollbildmodus.
Dabei werden alle normalen Symbolleisten ausgeblen-

det. Die Programmbedienung kann dann Gber Tastatur-
kirzel oder tber das Prasentationsmen erfolgen.

Das aktivierte Prasentationsmen wird tber das Symbol
geschlossen und wieder gedffnet. Bei geschlossenem Prasentationsmen kann dieses mit gedriickt und gehal-
tener linken Maustaste frei an den Réndern des Darstellungsbereiches des Viewers angedockt werden.

VIEL ERFOLG BEI DER NUTZUNG DES eVIT-PROJEKTES !

fpi FUCHS INGENIEURE GMBH & Co. KG
FON 0221 -888 210 -0

FAX 0221 -888 210 - 29
INFO@FPI-INGENIEURE.DE
WWW.FPI-INGENIEURE.DE
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